Regulamento
Datathon-
Transformando dados

I N UVA em informagao

3asemana de inovagao

o

Este regulamento contém informagdes basicas e regras de funcionamento da 22 edigéo do
Datathon do INOVA - Semana de Inovagao, evento promovido pela Prodemge. E importante
que os interessados e futuros participantes observem atentamente todas as instrugbes
apresentadas.

1. DO OBJETIVO

1.1 O Datathon consiste em uma maratona de desenvolvimento de analise e visualizagao
de dados com o objetivo de levantar formas inovadoras de sistematizar informagdes
sociais relevantes e otimizar os processos de analise de dados nos 6rgaos de Estado.

2. DADATAEDOLOCAL

2.1 O Datathon acontecera no periodo de 26 de novembro de 2020 até 03 de dezembro
de 2020, durante a INOVA - Semana de Inovagao, promovida pela Prodemge.

2.2 O evento sera totalmente virtual. Os candidatos deverao se inscrever no periodo de
23 de novembro de 2020 até 25 de novembro de 2020 até as 18 horas.

2.3 O Desafio sera divulgado aos inscritos no dia 26 de novembro as 09 horas.
Informagdes da sala virtual onde ocorrera a abertura do evento serado divulgadas aos
candidatos através de mensagem enviada ao enderego de email cadastrado na inscrigao.
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DA PARTICIPAGAO

3.1 A participacado no Datathon é voluntaria e gratuita.

3.2 E necessario que os participantes tenham, pelo menos, conhecimento basico das
linguagens de programacéao R e/ou Python.

3.3 Serao disponibilizadas vagas para 18 participantes.
3.4 A participacao sera definida por ordem de inscrigao.

3.5 Os participantes competirao em equipes, de 1 até 03 pessoas, cujos nomes
deverao constar no formulario de inscrigao.

DO PRODUTO

4.1 O tema do desafio sera criminalidade no Estado de Minas Gerais com utilizagao de
dados publicos.

4.2 Os participantes deverdao desenvolver um produto que permita a visualizagdo de
dados pertinentes ao tema apresentado. Podem ser: graficos, mapas, dashboards,
sistemas, entre outros.

4.3 Os participantes contarao com o auxilio de monitores com conhecimento das
linguagens de programacéao R e Python.

4.4 A monitoria ocorrera virtualmente nas seguintes datas:
- 27 de novembro de 09h as 11h.
- 01 de novembro de 15h as 17h.

- 02 de dezembro de 15h as 17h

DA APRESENTAGCAO E DOS CRITERIOS DE

AVALIACAO
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5.1 As equipes teréo até o dia 03 de dezembro de 2020 as 12 horas para desenvolverem
seu produto e prepararem a apresentagdo do mesmo.

5.2 No dia 03 de dezembro as 14 horas serao realizadas as apresentagdes virtuais das
equipes. As equipes participantes deverao, portanto, preparar uma apresentagao para a
banca avaliadora que mostre tanto o seu produto, como também o cédigo de programagao
construido para o seu desenvolvimento. Cada equipe tera 10 minutos para apresentar.

5.3 ApoOs as apresentacdes, os avaliadores terao 30 minutos para conversar entre si
sobre os produtos e definir os trés primeiros classificados.

5.4 Os critérios de avaliagdo séo:

5.4.1 Qualidade do cédigo: se o codigo é eficiente e legivel, ou seja, realiza
tarefas de forma rapida, faz uso eficiente da memoria e dos recursos do
sistema e é de facil leitura/comunicacéo;

5.4.2 Design do produto: se o produto € de facil entendimento e propicia uma
visualizacdo dos dados simples e esteticamente agradavel,

5.4.3 Relevancia do problema social apresentado e compatibilidade com o
tema: se o produto traz uma interpretacao interessante e inovadora sobre
um problema que diz respeito ao tema.

5.5 As 15 horas serdo realizados os comentarios sobre os produtos apresentados e seréo
divulgados os classificados em 1°, 2° e 3° lugar.

5.6 Todos os participantes receberao certificado de participacao via e-mail.

5.7 Os trés primeiros classificados receberdo um certificado especial com sua colocagao
no Datathon.

5.8 A equipe vencedora tera sua proposta divulgada na intranet e podera apresentar em
um evento aberto a participagao de toda empresa.

5.9 Durante o evento, qualquer atividade que descumpra as instrugdes passadas ou que
seja considerada suspeita devera ser imediatamente informada a organizagao.

DAS DISPOSICOES FINAIS

6.1 Situagdes nao previstas no regulamento, serao decididos pela organizagao do evento.
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6.2 Os participantes devem utilizar seus laptops/notebooks pessoais, conexao com internet e
toda infraestrutura necessaria para viabilizar sua participagao durante toda a programacao.

6.3 Os produtos desenvolvidos e apresentados para avaliagdo devem estar em conformidade
com o licenciamento GNU/AGPL, licenga que caracteriza o projeto como livre e aberto a
utilizagao e reutilizacado de terceiros, desde que citada a fonte e autoria.

6.4 A organizagdo do evento fica autorizada a enviar comunicagdes para o e-mail ou
WhatsApp dos participantes inscritos.

6.5 Os participantes concordam com o inteiro teor do Regulamento, autorizando a
organizagao do evento a gravar, utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de
jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e Internet, midias sociais, VHS e CD-Rom, ou em
qualquer outro meio de comunicagao, sem Onus e sem autorizagao prévia ou adicional, os
seus nomes, vozes, imagens, projetos ou empresas, tanto no ambito nacional quanto
internacional, durante periodo de 12 (doze) meses contados da data de realizagédo do
Datathon.

6.6 No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, essa é de
responsabilidade Unica, exclusiva e intransferivel dos participantes, cabendo apenas a eles
préprios eventuais registros para a prote¢ao dos seus direitos nos 6rgaos competentes.

6.7 Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por eles
produzido no ambito do presente Regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou énus a terceiros em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada
por terceiros, sob qualquer alegacdo relacionada a violagdo de direitos de propriedade
intelectual, imagem, voz e nome.

6.8 O Datathon podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de forga maior ou devido
a problemas de acesso a rede de Internet, com servidores, entre outros, ndo sendo devida
qualquer indenizacdo ou compensagao aos participantes e/ou aos eventuais terceiros. A
organizagdao do evento envidara, nesses casos, os melhores esforcos para dar
prosseguimento ao Datathon tdo logo haja a regularizacdo do problema, resguardando-se,
no entanto, a possibilidade de cancelamento definitivo, na hipétese de impossibilidade de
realizagcdo do mesmao.

6.9 A participacdo neste evento sujeita todos os participantes as regras e condigbes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, os participantes aderem a todas as
disposi¢des, declarando que leram, compreenderam, tem total ciéncia e aceitam, irrestrita e
totalmente, todos os itens deste regulamento.
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